
 
IL TEMA | esperienza dello spazio e disegno urbano. Imprimere nel 
tempo nuove forme allo spazio pubblico.  
 
Uno spazio di confronto concreto con la città 
Il Politecnico di Milano, l’amministrazione comunale e la zona 3 di Milano hanno in corso diverse iniziative di 
collaborazione per riqualificare lo spazio pubblico di Piazza Leonardo da Vinci che hanno portato da giugno 
alla pedonalizzazione della Piazza e alla organizzazione congiunta di eventi e iniziative culturali e sportive. 
 
Progetti in relazione con lo spazio 
Il workshop propone un’attività intensiva di progettazione di possibili nuovi assetti e trasformazioni di Piazza 
Leonardo da Vinci fondata sull’esperienza diretta delle qualità dello spazio, dell’ambiente e della vita che in 
essa si svolge. L’approccio proposto prevede la trasposizione di tecniche di scenografia e di gestione dello 
spazio scenico in contesto urbano come forma di sperimentazione delle qualità spaziali della Piazza e di 
modificazione delle stesse. Per questo alle forme e alle competenze tradizionali del progetto affiancheremo 
competenze di coreografia e pratica del movimento nello spazio che avranno lo scopo di articolarne la 
conoscenza e di produrre a conclusione del percorso l’allestimento di una performance pubblica. . 
 
Progettare nel luogo in tempo reale 
Il Workshop sarà condotto con la collaborazione di Maria Carpaneto, coreografa e prevede interventi e 
lezioni multidisciplinari di designer, registi, esperti di ambienti sonori.  L’attività ha come obiettivo due insiemi 
di prodotti fortemente complementari: idee e proposte per il riassetto della piazza orientate alla fattibiltà a 
breve termine,  progettazione degli spazi e delle sequenze funzionali alla messa in scena di una 



performance di teatro danza che si terrà nella serata di sabato 28 settembre nel quadro della 
programmazione concordata con l’amministrazione comunale. 
 
Coordinamento scientifico e direzione | Antonio Longo, Pierluigi Salvadeo,  
Docente ospite | Maria Carpaneto  
Tutor | Davide Colaci, Anna Moro, Marco Lampugnani, Talita Medina, Lina Scavuzzo 
Parteciperanno: 
Elena Donaggio, Andrea Zorzi (IRS Tracce di sport) _ sport e spazio urbano 
Attila Faravelli e Nicola Ratti _ sonorità e ambiente 
Walter Prati _musica e spazio urbano 
Grazia Concilio _ design in azione 
Marina Spreafico (Teatro Arsenale)_ Lo spazio del movimento 
Eugenio Morello, Barbara Piga, Valerio Signorelli (LabSimurb Fausto Curti) _ simulazioni urbane e 
ambientali 
 
Modalità di partecipazione 
1. Il workshop è rivolto a studenti di architettura, studenti di urbanistica, dottorandi; 
2. Le caratteristiche del workshop suggeriscono un numero di studenti contenuto tra i 10 e i 3; 
3. Il workshop è gratuito (verranno forniti i materiali per la costruzione dei modelli in scala e ogni gruppo di 
lavoro avrà la possibilità di stampare gratuitamente le copie finali del proprio progetto). 
 
Per partecipare è necessario inviare entro e non oltre il 10 settembre 2013 al seguente  
Indirizzo antonio.longo@polimi.it 
- domanda di partecipazione secondo il fac-simile qui sotto riportato in PDF 
- curriculum di studio in PDF e portfolio sintetico dei propri lavori in PDF  
 
Le domande saranno valutate dal comitato scientifico del workshop che risponderà via mail entro il 
13 settembre 2013  
I risultati dei lavori saranno discussi con l’amministrazione comunale e il consiglio di zona 3 
Per essere definitivamente ammessi al workshop è necessario rispondere via mail alla conferma di 
accettazione del comitato scientifico. 
 
Il workshop avrà inizio il giorno 18 settembre 2013 alle ore 10 e finirà il giorno 28 settembre 2013 alle 
ore 18. 
Il workshop si svolgerà presso la Scuola di Architettura e Società del Politenico di Milano, Piazza Leonardo 
da Vinci 22. tutti i giorni dalle ore 9,30 alle ore 18.   
Il giorno 16 settembre 2013 alle ore 10 in aula MASTER (5° piano dipartimento DASTU) ci sarà una 
riunione di coordinamento obbligatoria a cui dovranno partecipare tutti gli studenti iscritti al 
workshop. 
 
 


